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Der Mensch ist nur da

ganz Mensch, wo er spielt.

Schiller (1759 - 1805)
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SERIOUS GAMES

DEFINITION

3

A serious game is a digital game that was created
with the intention to entertain and to achieve
at least one additional goal (e.g., learning or health). 
These additional goals are named
characterizing goals.

Serious Games – Foundations, Concepts and Practice

Dörner, R., Göbel, S., Effelsberg, W., Wiemeyer, J. (2016)

Basics, Terminology, Theory, Technology, Business

Best Practice Application Examples (~100 pages)



SERIOUS GAMES VS. 
GAMIFICATION

Gamification

„the use of game design elements and game
principles in non-game contexts ..“

„making non-game products more enjoyable, 
motivating, and/or engaging to use“

„not a fully-fledged game“

Deterding et al. (2011)
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Purpose

Fun

Gameplay
No
Gameplay

Serious Games

Games

Gamification

Gameful
Design

Adapted from Marczewski, A. (2013) What‘s the difference between
Gamification and Serious Games? 
https://www.gamasutra.com/blogs/AndrzejMarczewski/20130311/188218/ 



ANWENDUNGSSPEKTRUM SERIOUS GAMES
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Bürgerbeteiligung 2.0

SG4BB: Serious Games für die 

berufliche Bildung (BMBF)

KITE: KI-unterstütztes VR-Training

für polizeiliche Einsatzkräfte (BMBF)

Awareness Games

Tourismus

Gesundheit (u.a. distr@l)

Mobilität (LOEWE)



STATUS QUO

“GRAND CHALLENGES“

1) Nutzerakzeptanz

Qualität von Serious Games (ist gering?)  Erwartungshaltung bei Kunden?

Ethisch-rechtliche Aspekte, Datenschutz  Bedenken?

2) Wirtschaftliche Betrachtung

Kosten/Nutzen – für Entwickler, Kunden  Sollen wir investieren, kaufen?

Marktdurchbruch  bereits erreicht?

3) Forschung und Entwicklung

Characteristik von Serious Games (Design)  ist komplex…  Preis sollte höher sein!

Interdisziplinär: Authoring, Control, Evaluation  Kosteneffiziente Produktion
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WELCHE SPIELE GIBT ES?

Serious Games Information Center

https://seriousgames-portal.org/ 
Metadaten Editor, Beschreibung und Auffinden

Semantische Basis: DIN SPEC 91380
Serious Games Metadata Format
42 Personen, 37 Institute

Forschung & Industrie

www.beuth.de

https://www.beuth.de/en/technical-rule
/din-spec-91380/289947896
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Göbel, S., Vogt, S., Konrad, R. 
Serioius Games Information 
Center. Proc ECGBL 2018.

http://www.beuth.de/
https://www.beuth.de/en/technical-rule/din-spec-91380/289947896


RAL GÜTEZEICHEN SERIOUS GAMES

„QUALITÄTSSIEGEL“
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DIN SPEC 91380   SG-IC   WTT Serious Games   Qualität: RAL Gütezeichen



WHAT MAKES A GOOD SERIOUS GAME?

Caserman, P., Hoffmann, K., Müller, P., Schaub, M., Straßburg, K., Wiemeyer, J., Bruder, R. & Göbel, S. (2020).
Quality Criteria for Serious Games: Serious Part, Game Part, and Balance. JMIR serious games, 8(3), e19037.
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RAL GÜTEZEICHEN – „SERIOUS GAMES SPACE“

Application (Education, Health, ..) Games (Entertainment)

Serious Games

Quality Label

Quality Criteria & Scoring

o All criteria >=2 points
-> clearly accepted

ExerCube
https://sphery.ch/exercube/

https://sphery.ch/news/



Menschen hören nicht auf zu spielen, weil sie alt 
werden, sie werden alt, weil sie aufhören zu spielen!

Oliver Wendell Holmes, Sr.

(1809 - 1894), US-amerikanischer Arzt und Essayist
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WWW.ZDF.DE/WISSEN/NANO/191001-VIDEOSPIELE-FUER-SENIOREN-NANO-100.HTML
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1.10.2019
NANO

https://www.zdf.de/wissen/nano/191001-videospiele-fuer-senioren-nano-100.html


WTT SERIOUS GAMES

ERGEBNISSE

Broschüre „Serious Games.
Dein Einstieg in die Branche.“

Einführung Thema

WTT Vorhaben

Handlungsempfehlungen

Wirtschaft, Markt

Qualität, Gütezeichen

SG-IC Auskunftssystem

Akteurslandkarte, ..
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HTTPS://WWW.IKK-CLASSIC.DE/GESUND-MACHEN/DIGITALES-LEBEN/HEALTH-GAMES
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Interview
Health
Games

https://www.ikk-classic.de/pk/leistungen/unterstuetzung/digitale-gesundheitsanwendungen



WEITERE INFOS & LINKS WWW.ETIT.TU-DARMSTADT.DE/SERIOUS-GAMES/
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Digitale Gesundheitsanwendungen https://diga.bfarm.de/de/verzeichnis?search=Spiel

https://www.deutschlandfunknova.de/beitrag/games-zocken-auf-rezept

FDA zertifiziert EndeavorRX https://www.gamestar.de/artikel/spiel-gegen-adhs-zugelassen,3358879.html

Megatrends, Gesundheit https://www.zukunftsinstitut.de/artikel/die-megatrend-map/

http://www.etit.tu-darmstadt.de/serious-games/
https://diga.bfarm.de/de/verzeichnis?search=Spiel
https://www.deutschlandfunknova.de/beitrag/games-zocken-auf-rezept
https://www.gamestar.de/artikel/spiel-gegen-adhs-zugelassen,3358879.html
https://www.zukunftsinstitut.de/artikel/die-megatrend-map/


VIELEN DANK FÜR IHRE AUFMERKSAMKEIT

FRAGEN?
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https://www.etit.tu-darmstadt.de/serious-games

https://www.etit.tu-darmstadt.de/serious-games

